
INHALTE UND ZIELE DES WORKSHOPS

Diese Veranstaltungen gibt jungen Talenten die Möglichkeit einen Pitch innerhalb eines Tages zu 
simulieren. 

Kampagnenidee zu erarbeiten. Material, um Insights zu erarbeiten, wird bereitgestellt. 
Diese Idee gilt es dann vor einer Jury aus Kunden und Experten innerhalb von 10 Minuten 
bestmöglich zu verkaufen. 

ZIELGRUPPE

Ideal für den Start in der Branche für Mediaagentur-Rookies aus allen Disziplinen der
bei 

einem Pitch mitzuarbeiten.

TAKE AWAYS

Die Teilnehmer lernen Pitches von seiten der Agentur und der Pitchberater kennen, und
erarbeiten unter zeitlichem Druck eine strategische Grundidee. Dafür ist Teamarbeit und
die schnelle Analyse von bereitgestelltem Material notwendig. Dabei ist die Präsentation,
das Verkaufen der Idee, genauso wichtig, wie fachliches Verständnis und Kreativität.

DIE VORTRAGENDEN 

Die Vortragenden kommen aus der Praxis, sind New Business Experten der

VERANSTALTUNGSORT

ANMELDUNG

Max. 20 Teilnehmer, Anmeldungen werden nach dem Eingangsdatum berücksichtigt.

KOSTEN

€ 4 0,- pro Person (inkl. Mittagessen) 
€ 3 0,- für FMP-Mitglieder (inkl. Mittagessen)

ab 2 Teilnehmern pro Unternehmen: -10 %
ab 2 besuchten FMP-Workshops pro Person, pro Jahr: - 10%
MITZUBRINGEN

Ein Storno ist nur bei Nennung einer Ersatzperson möglich. Da das FMP ein Verein ist, wird keine MwSt verrechnet.

ELEVATOR PITCH:
THE AGENCY 
BATTLE
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